Opetajad tutvusid Oulu koolidega

27. ja 28. veebruaril kiilastasid Inseneriakadeemia MATIK partnerkoolide, samuti seotud
ametiasutuste (Harno, HTM, MKM ja TEAHU) esindajad Pohja-Soomes Oulu piirkonna koole.
Oppekiigul osales iile kolmekiimne inimese, nende hulgas kolm Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi
MATIK projekti meeskonnaliiget.

Oppekaigu eesmirk oli 8ppida pdhjanaabrite kogemusest, kuidas rakendatakse STEAM (eestikeelne
vaste MATIK) pedagoogikat ja milliseid tulemusi selle abil on saavutatud. STEAM pedagoogika
eriparaks on teaduse, tehnoloogia, inseneeria, kunstide ja matemaatika I[6imimine.

Oppekaik algas Oulu haridus-ja kultuuriosakonna esindaja Maikki Manninen tutvustava loenguga
STEAM pedagoogika olemusest ja selle rakendamisest Oulu piirkonnas.

Seejarel said osalejad kehastuda dpilasteks ja osaleda STEAM pShimdtteid rakendavas naidistunnis.
Ulesandeks oli mdelda meeskonnaga vilja lahendus, kuidas Marsil saaks eksisteerida elu ja disainida
prototllp, mille abil seda teha. Naidistund I6ppes iga grupi esitlusega: millist probleemi ja kuidas
lahendama asuti.

Kahel pdeval said osalejad kilastada ka tihte Oulu piirkonna pdhikooli ja gimnaasiumi, kohtuda kooli
juhtkonnaga, tutvuda nende parimate praktikatega ja teha tunnivaatlust.

Opetajad on sideinimesed

Pdltsamaa Uhisglimnaasiumi 7.-12. klassi ppejuhi Maive Noodla s&nul oli Oulu 8ppereis silmiavav.
,Huvitav oli tutvuda Soome koolististeemiga, naha, kuidas nemad on rakendanud Idimitud 6pet ja
STEAM pedagoogikat. Selleks, et projektid ja I6imingud toimiksid, on vaja eestvedajaid ning hea oli
naha, kuidas need sddeinimesed olid Ules leitud. Nende eestvedamisel olid kilastatud koolides
|6imingud toimima pandud,” selgitas ta.

Bioloogiadpetaja Aire Narits kiitis ladusat Gppereisi korraldust. ,Oli mitmekesisus — teooria, kohalik
kogemus, erinevate kooliastmete kiilastus, vGimalus valida,” loetles ta.

Uute teadmistena toi Narits vdlja STEAM pedagoogika eripdeva. ,Selle rakendamine aitab kujundada
Uldpadevusi ja valmistada dpilasi paremini ette tulevikuks: koostodd tuleb teha, proovimine ja
eksimine on lubatud. Planeerime ja katsetame, teeme ja jagame koos ning |6puks saab midagi valmis.
Selle pedagoogika rakendamise puhul toimub tegelikku dppimist rohkem. L&pueksamite valik on seal
samuti suurem — sisseastumiseks saab tuleviku erialaga seotud eksameid teha,” kirjeldas ta.

Noodla tdstis esile dpetajate autonoomsust Spet labi viia selliselt, nagu neile sobib, nende endi
meetodeid ja Gppematerjale kasutades. ,Just vabadus valida loob sageli véimalused uuteks
algatusteks ja koostooks,” arutles ta.

,Rajakyla koolis oli tore ndha, kuidas projektid olid vaga tihedalt seotud kogukonna vajaduste,
ootuste ja koostdoga. Opilased mdtlesid laiemalt, naitasid vilja hoolivust ja mdrkamist ning ehitasid
oma projektid Ules kogukonna vajadustest lahtuvalt,” itles Noodla.

»,Kadedaks tegid Gpetajate ja dpilaste vGimalused. Glimnaasiumiastme Gpilastel olid kooli poolt
kasutamiseks sillearvutid ja dpetajad pidid oma tunnid Iabi mdtlema nii, et dpilased said
veebipbhiseid materjale kasutada,” lisas ta.

Pohjanaabrid eeskuju andjatena



,Samas pohikoolide juures olid suureparased tehnoloogiadpetuse ja robootika klassid, kus iga noor
sai oma vOimeid ja andeid rakendada. Poiste sdrasilme oma loodud roboti véi oma katega tehtud
|6ikelaudade tutvustamine viitas motivatsioonile, mis tuleb just sellest, et igaliks saab rakendada
oma tugevusi,” raakis Noodla.

Naritsa sonul vdiks Soome koolidelt lle votta loovtoo kui MATIK projektina kasitlemise. , Samuti
tuleks planeerida alates esimesest klassist MATIK tegevused Oppeaasta sisse ja lasta uuel praktikal
aastate valtel juurduda. Hakkame vaikselt peale, arme oota taiusliku projekti valmimist,” tddes ta
pohjanaabrite kogemustele toetudes.

Noodla ndustus, et mitmeid tegevusi saab kas vahemal v&i suuremal méaéral iile vtta. ,Uks asi on
kindlasti julgus lasta lahti 6pikutest ja leida rohkem véimalusi I6imingute projektipdhise dppe
loomiseks. Isekiisimus on, kas meie haridussiisteem on selleks pariselt valmis?“ arutles ta.

,Ma arvan, et meie Pdltsamaal oleme (iht-teist juba teinud ja oleme pigem valmis selleks, et Soome
kogemusi rakendada. Meil on eeldused olemas: professionaalsed dpetajad, varasemad ja tanased
kogemused projektide ja I6imingute labiviimiseks ning sarasilmsed ja teotahtelised noored,” tddes
Noodla.

Oppekaiku rahastati Euroopa Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programmist ,,IT Akadeemia ja
inseneriakadeemia arendamine kutse-, tld- ja huvihariduses”.

STEAM 0Oppe olemus Rajakyla kooli niitel

Opilased lahendavad probleemiilesandeid, mille kiigus rakendatakse:
1. projektipShist opet
2. mingil maaral tehnoloogiat loovuse ja disaini jaoks
3. uurimismeetodeid, mis véimaldavad probleemi lahendada
4. probleemi mdistmiseks kasutatakse oskusi-teadmisi teadusest, tehnoloogiast,
inseneeriast, kunstidest/humanitaarainetest ja matemaatikast.
meeskonnas 6ppimist ja probleemide lahendamist
Oppimise juhendamist
7. ettevotliku hoiaku kujundamist
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Oulus alustati STEAM Oppekava valjatootamist 2018. aastal Soome Haridusameti projektirahastuse
toel, mil kuus kooli ja Oulu ulikool Gihendasid jéud ning to6tasid vdlja STEAM 6ppekava.

Tanaseks hdolmab STEAM Oulu vorgustik kdiki piirkonna p&hikoole, lisaks mitmeid lasteaedasid ja
glimnaasiume.

Oppekava 8ppemooduleid on Oulu koolides testitud ja need on kdigile koolidele kittesaadavad.
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