Ainekava

Matemaatika IV kooliaste

Klass: VII kursus ,,Funktsioonid. Arvjadad* Tunde nédalas: 5
Ainekava aluseks on ritklik oppekava ja selle lisa nr 5
(https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3006/18m_gym _lisaS.pdf#). Poltsamaa

Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripdrast tulenevalt olulisim. Kooli ja
valdkonna eripérad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapiddevuse kujundamine. Matemaatikas kisitletakse
moisteid ja meetodeid, mida on vaja matemaatikateaduse olemusest arusaamiseks. Rakendusiilesannete
lahendamise korval on tdhtsal kohal tdestamine ja pdhjendamine. Nii kitsas kui ka lai matemaatika
annavad Opilasele vahendid ja oskused rakendada vajalikke matemaatilisi meetodeid teistes dppeainetes.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) kasutab lisaks Opitud rutiinsetele matemaatilistele argumentidele (teoreemid, valemid, meetodid) ka
rangeid matemaatilisi pdhjendusi ja tdestusi ning esitab neid, arutledes seejuures loogiliselt ja loovalt;
2) esitab igapédevateadmistel pohinevaid loogilisi argumente, teeb lihtsamaid mitmesammulisi loogilisi
jéreldusi ja hindab erinevate argumentide toesust ja kehtivusvaldkondi;
3) leiab lihtsamale matemaatikaiilesandele sobiva lahendustee sarnaste Opitud strateegiate seast ning
analiiiisib iihe ja sama iilesande erinevaid voimalikke lahendusteid, vastavaid matemaatilisi protseduure,
saadud tulemuse kontrollimise viise ja kasutatud abivahendite kasutuspiire ning -vOimalusi;
4) leiab lahendustee ja matemaatilised vahendid mitmeastmelist lahendusstrateegiat ndudva kompleksse
probleemi lahendamiseks. Seejuures kasutab ta loovalt samm-sammulist jarelduselt jareldusele litkumist,
hiipoteeside plistitamist, pOhjendamist ja timberliikkamist;
5) tunneb &ra matemaatikas Opitud mudelite abil lahenduvad reaalelu probleemid, esitab tuttava
reaalelulise situatsiooni matemaatilise mudeli (1-2 sammu);
6) tolgendab ja hindab saadud matemaatilist tulemust vastavas kontekstis ning kohandab opitud
matemaatilist mudelit loovalt vastavalt muutunud tingimustele;
7) modelleerib kompleksset reaalelulist situatsiooni, méidrates selleks vajalikud muutujad ja neile
pustitatud tingimused ning valmistab ja kasutab matemaatika standardseid esitusvahendeid nii eluliste
situatsioonide kirjeldamisel kui ka teistes Oppeainetes;
8) hindab erinevaid esitusvahendeid eesmaérgipéraselt ja probleemile vastavalt, kédib asjakohaselt ja
arusaadavalt imber mitteusaldatavate/-sobivate esitusvormidega ja arendab kasutatavaid esitusvahendeid
probleemile vastavalt;
9) sooritab elementaarseid lahendus- ja teisenduskiike, kasutades matemaatilisi siimboleid ja valemeid
ning digitaalseid ja mittedigitaalseid abivahendeid;
10) esitab sisukalt ja tdielikult probleemi mitmeetapilise lahendustee vG1 argumentatsiooni (ka digitaalselt)
ja késitleb matemaatilisi objekte tuttavas kontekstis;
11) maistab teiste isikute esitatud matemaatilise sisuga tekste ning leiab matemaatilise sisuga tekstidest


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3006/18m_gym_lisa5.pdf

vajalikku informatsiooni, kusjuures informatsiooni paigutus tekstis ei pea tingimata vastama selle
matemaatilise tootlemise sammude jéarjekorrale;
12) suudab arusaadavalt selgitada mitmeetapilisi arutlusi ja lahendusteid ning saadud tulemust;
13) vordleb, hindab ja vajaduse korral korrigeerib teiste inimeste suulisi ja kirjalikke matemaatilise sisuga
tekste.

Hindamine

Matemaatikadpetaja peaks kogu Oppeprotsessi kestel — nii enne uue teemaga alustamist, selle ajal kui
16pus, kasutama mitmesuguseid info kogumise viise, et saada teada, milline on dppijate tase, kas ja
kuivord saavad dpilased dpitavast aru, mis tekitab probleeme. Oppimist toetava hindamise kontekstis on
aga veelgi olulisem, et Opilased dpiksid ise analiilisima oma matemaatikadpinguid. Selle analiiiisi aluseks
on {ihine arusaam Oppe eesmairkidest — sellest, mida tahetakse saavutada (mida osata, millest aru saada
vms). Vaid eesmérke teades saab analiiiisida seda, kas ja kuidas eesmérk saavutatud on.



Opitulemused

Oppesisu

Mida Opetajad Opetavad, mida Gpilased
opivad?

(teemade liihikirjeldus)

Uldpédevused, libivad teemad,
10imingud
Kuidas toetatakse iildpadevuste

saavutamist? Milliseid ldbivaid teemasid
kasiteltakse?  Millised on  16imingu
voimalused? Opioskuste kujundamine.

Opilane
1) selgitab funktsiooni moistet ja tldtdhist
ning funktsiooni uurimisega seonduvaid
moisteid;

Muutuv suurus. Funktsiooni mdiste ja
iildtdhis. Soltuv ja sdltumatu muutuja,
argument, funktsiooni véértus.

2) kirjeldab graafiliselt esitatud funktsiooni
omadusi; skitseerib graafikuid ning joonestab
neid nii paberil kui ka arvutis;

Funktsiooni esitusviisid.

3) leiab valemiga esitatud funktsiooni
madramispiirkonna, nullkohad, positiivsus- ja
negatiivsuspiirkonna nii algebraliselt kui ka
arvutis; kontrollib, kas funktsioon on paaris
vOi paaritu ja analiilisib arvutipdhiselt nende
graafikute simmeetria omadusi;

Funktsiooni madramispiirkond,
funktsiooni muutumispiirkond.
Funktsiooni nullkohad, positiivsus- ja
negatiivsuspiirkond.

Paaris- ja paaritu funktsioon ning nende
graafikute simmeetria omadused.
Funktsiooni kasvamine ja kahanemine.

Selles  kursuses  kasutatakse  palju
pohikoolis ja gilimnaasiumi 3. kursusel
Opitut. See voimaldab Opilaste teadmisi
iihtlustada ja Oppimises tekkinud liinki
tdita. Funktsiooni omaduste tundmine on
véga tahtis jirgmisi kursusi dppides.
Funktsiooni graafikult andmete lugemine
on tdnapdeval jdrjest tdhtsam kuna on
suurenenud  digivahendite kasutamine.
Seda peavad oskama nii arstid kui ka
ehitajad.

Oppekava iildosa pidevuste realiseerimine
giimnaasiumi matemaatikakursuses

https://oppekava.ee//wp-

Funktsiooni ekstreemumkoht, | content/uploads/2016/10/LLepmann_yldosa.pdf
ekstreemum, ekstreemumpunkt.

4) kirjeldab funktsiooni y = f (x) graafiku | Astmefunktsioonide graafikute

seost funktsioonide y = f (x) + a, joonestamine nii  paberil kui ka

y=f(x+a),y=flax) ja y = af (x)|digivahendiga.

graafikutega, visualiseerib vastavaid seoseid
arvutis konkreetsete ndidetega;

Graafikute teisendused

5) selgitab arvjada, aritmeetilise ja
geomeetrilise jada ning hadbuva
geomeetrilise jada moistet;

Arvjada, jada tildliige. Aritmeetiline jada,
selle omadused. Geomeetriline jada, selle
omadused. Hidbuv jada.

6) selgitab aritmeetilise ja geomeetrilise jada
iildlitkme valemeid ning tuletab nende jadade
n esimese liikkme summa valemid ning
hiadbuva geomeetrilise jada summa valemi;

Aritmeetilise jada iildlilkme valem ning
esimese n litkkme summa valem.
Geomeetrilise jada iildliikkme valem ning
esimese n litkkme summa valem.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Rithmatdd ja paaristdd, koostddoskuste
arendamine.

Oppekava iildosa taotluste realiseerimine
glimnaasiumi matemaatikakursuses
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Héadbuv geomeetriline jada, selle summa.

7) selgitab jada piirvddrtuse olemust ning
arvutab piirvdirtuse; teab arvude m ja e
tdhendust;

Arvjada piirvairtus. Piirvéartuse
arvutamine. Arv e piirvddrtusena.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala

piirvdirtusena, arv 7.

https://oppekava.ee//wp-
content/uploads/2016/10/LLepmann_yldos
a.pdf

Ajalugu. Arv .
Kultuuriline  identiteet.
ajalugu, Archimedes ja Euler.

Matemaatika

8) tunneb dra ainealased ja reaalelulised
probleemid, mis lahenduvad aritmeetilise ja
geomeetrilise jada abil. Tolgib need
matemaatika keelde, lahendab matemaatiliselt
ning tdlgendab, hindab ja esitleb saadud
tulemusi.

Ainealased ja reaalelulised probleemid,
mis on lahenduvad aritmeetilise ja
geomeetrilise jada abil.

Elukestev Ope ja karjddr. Abstraktse ja
loogilise mdtlemise areng.
Viairtus ja kolblus. Siistemaatilisuse,
plsivuse,  tdpsuse,  korrektsuse ja
kohusetunde arendamine.
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