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Ainekava aluseks on riiklik õppekava ja selle lisa nr 5 
(https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3006/18m_gym_lisa5.pdf#). Põltsamaa 
Ühisgümnaasiumi ainekavas on välja toodud rõhuasetused, kooli eripärast tulenevalt olulisim. Kooli ja 
valdkonna eripärad on kirjeldatud kooli õppekava üldosas ning valdkonnakavades. 

Õppeaine kirjeldus  

Matemaatikaõpetuse peamine eesmärk on matemaatikapädevuse kujundamine. Matemaatikas käsitletakse 
mõisteid ja meetodeid, mida on vaja matemaatikateaduse olemusest arusaamiseks. Rakendusülesannete 
lahendamise kõrval on tähtsal kohal tõestamine ja põhjendamine. Nii kitsas kui ka lai matemaatika 
annavad õpilasele vahendid ja oskused rakendada vajalikke matemaatilisi meetodeid teistes õppeainetes.  

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud  

Õpilane: 
1) kasutab lisaks õpitud rutiinsetele matemaatilistele argumentidele (teoreemid, valemid, meetodid) ka 
rangeid matemaatilisi põhjendusi ja tõestusi ning esitab neid, arutledes seejuures loogiliselt ja loovalt; 
2) esitab igapäevateadmistel põhinevaid loogilisi argumente, teeb lihtsamaid mitmesammulisi loogilisi 
järeldusi ja hindab erinevate argumentide tõesust ja kehtivusvaldkondi; 
3) leiab lihtsamale matemaatikaülesandele sobiva lahendustee sarnaste õpitud strateegiate seast ning 
analüüsib ühe ja sama ülesande erinevaid võimalikke lahendusteid, vastavaid matemaatilisi protseduure, 
saadud tulemuse kontrollimise viise ja kasutatud abivahendite kasutuspiire ning -võimalusi; 
4) leiab lahendustee ja matemaatilised vahendid mitmeastmelist lahendusstrateegiat nõudva kompleksse  
probleemi lahendamiseks. Seejuures kasutab ta loovalt samm-sammulist järelduselt järeldusele liikumist, 
hüpoteeside püstitamist, põhjendamist ja ümberlükkamist; 
5) tunneb ära matemaatikas õpitud mudelite abil lahenduvad reaalelu probleemid, esitab tuttava 
reaalelulise situatsiooni matemaatilise mudeli (1–2 sammu); 
6) tõlgendab ja hindab saadud matemaatilist tulemust vastavas kontekstis ning kohandab õpitud 
matemaatilist mudelit loovalt vastavalt muutunud tingimustele; 
7) modelleerib kompleksset reaalelulist situatsiooni, määrates selleks vajalikud muutujad ja neile 
püstitatud tingimused ning valmistab ja kasutab matemaatika standardseid esitusvahendeid nii eluliste 
situatsioonide kirjeldamisel kui ka teistes õppeainetes; 
8) hindab erinevaid esitusvahendeid eesmärgipäraselt ja probleemile vastavalt, käib asjakohaselt ja 
arusaadavalt ümber mitteusaldatavate/-sobivate esitusvormidega ja arendab kasutatavaid esitusvahendeid 
probleemile vastavalt; 
9) sooritab elementaarseid lahendus- ja teisenduskäike, kasutades matemaatilisi sümboleid ja valemeid 
ning digitaalseid ja mittedigitaalseid abivahendeid; 
10) esitab sisukalt ja täielikult probleemi mitmeetapilise lahendustee või argumentatsiooni (ka digitaalselt) 
ja käsitleb matemaatilisi objekte tuttavas kontekstis; 
11) mõistab teiste isikute esitatud matemaatilise sisuga tekste ning leiab matemaatilise sisuga tekstidest 
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vajalikku informatsiooni, kusjuures informatsiooni paigutus tekstis ei pea tingimata vastama selle 
matemaatilise töötlemise sammude järjekorrale; 
12) suudab arusaadavalt selgitada mitmeetapilisi arutlusi ja lahendusteid ning saadud tulemust; 
13) võrdleb, hindab ja vajaduse korral korrigeerib teiste inimeste suulisi ja kirjalikke matemaatilise sisuga 
tekste. 

Hindamine 

Matemaatikaõpetaja peaks kogu õppeprotsessi kestel – nii enne uue teemaga alustamist, selle ajal kui 
lõpus, kasutama mitmesuguseid info kogumise viise, et saada teada, milline on õppijate tase, kas ja 
kuivõrd saavad õpilased õpitavast aru, mis tekitab probleeme. Õppimist toetava hindamise kontekstis on 
aga veelgi olulisem, et õpilased õpiksid ise analüüsima oma matemaatikaõpinguid. Selle analüüsi aluseks 
on ühine arusaam õppe eesmärkidest – sellest, mida tahetakse saavutada (mida osata, millest aru saada 
vms). Vaid eesmärke teades saab analüüsida seda, kas ja kuidas eesmärk saavutatud on. 



 
Õpitulemused 
 

Õppesisu 
Mida õpetajad õpetavad, mida õpilased 
õpivad? 
 

Üldpädevused, läbivad teemad, 
lõimingud 
Kuidas toetatakse üldpädevuste 
saavutamist? Milliseid läbivaid teemasid 
käsiteltakse? Lõimingu võimalused. . 

Õpilane: 
1) koostab funktsiooni graafiku puutuja 
võrrandi etteantud kohal, kontrollib 
saadut tarkvaraliste lahenduste abil; 

Lõikaja ja puutuja, puutuja tõus, tõusunurk, 
puutepunkt. Joone puutuja võrrand.   
 

ainesisene lõiming planimeetriaga ja 
stereomeetriaga. 
 
  

2) selgitab funktsiooni kasvamise ja 
kahanemise seost funktsiooni tuletise 
märgiga, funktsiooni ekstreemumi 
mõistet ning ekstreemumi leidmist; 

Hetkkiirus ja kiirendus. Funktsiooni 
ekstreemumkoht, ekstreemum, 
ekstreemumpunkt; ekstreemumi olemasolu 
tarvilik ja piisav tingimus.   

3) leiab funktsiooni kasvamis- ja 
kahanemisvahemikud, ekstreemumid, 
funktsiooni graafiku kumerus- ja 
nõgususvahemikud ning käänupunkti 

Funktsiooni kasvamis- ja 
kahanemisvahemikud; ekstreemumpunktid, 
käänupunktid funktsiooni graafiku kumerus- ja 
nõgususvahemikud, Funktsiooni uurimine. 

  

4) uurib ainekavas etteantud funktsioone 
täielikult ja skitseerib funktsiooni leitud 
omaduste põhjal selle graafiku, kontrollib 
saadut tarkvaral abil; 

Funktsiooni graafiku skitseerimine funktsiooni 
omaduste põhjal ja selle kontrollimine 
digivahenditega. 
 

  

5) leiab funktsiooni suurima ja vähima 
väärtuse etteantud lõigul; 

 Funktsiooni suurim ja vähim väärtus lõigul 
(maksimum, miinimum, väärtus otspunktis) 

Reaalse eluga seotud majandusülesannete 
lahendamine; 
Ressursside säästev kasutamine 
(optimaalsete lahenduste otsimine 
ekstreemumülesandeid lahendades); 

6) tunneb ära ainealased ja reaalelulised 
probleemid, mis on kirjeldatavad ja 
lahendatavad õpitud funktsioonide kui 
mudelite uurimise abil. Tõlgib need 
 matemaatika keelde, lahendab 
matemaatiliselt ning tõlgendab, hindab 
ja esitleb saadud tulemusi. 

Ainealaste ja reaaleluliste probleemide 
kirjeldamine ja lahendamine õpitud 
funktsioonide abil ( ekstreemumülesanded). 

 


