VALDKONNAKAVA

TEHNOLOOGIAAINED (TOOOPETUS, TEHNOLOOGIA, KASITOO JA
KODUNDUS)

1. POHIKOOL

Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmdrk pdhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest

ja kasutamise vdimalustest; 2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid
ja tootlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale; 3) kasutab materjale ja toovahendeid sdistlikult ning jérgib tegevuses
kestliku arengu ja rohepddrde pohimotteid; 4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid
materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt; 5) kasutab teistes Oppeainetes
omandatud teadmisi praktikas; 6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi
pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutdhusust; 7) viddrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone; 8) véadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja
tervislikku eluviisi; 9) on omandanud valmisoleku kasutada Opitud praktilisi oskusi
igapdevaelus; 10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to6protsessi, sh kasutades
digivahendeid; 11) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -lopptulemust; 12) on
omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele
probleemidele iseseisvalt voi rithmas; 13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite,
Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Tehnoloogiapddevuse kujundamise aluseks on traditsioonilise toOprotsessi mdistmine,
praktiseerimine ja kaasaegsete tehnoloogiate rakendamine vastavalt kooli tehnilise baasi
olemasolule. Erinevate tehnoloogiate kasutamise vOimalused ja maht tdpsustatakse
ainekavades.

Uldpidevused ja libivad teemad

Valdkonnaiilese 16imingu ja dppekava ldbivate teemade késitlemise ldhtekohaks on terviklik ja
loomulik uurimine, milles 16imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna dppeained.
Valdkonna oOppeained pakuvad mitmekesiseid vOimalusi selleks, et Opilased hakkaksid
praktilise tegevuse kaudu mirkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid
seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu
ning viljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu.



Loimingu kdigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade Oppeainetes
omandatud teadmisi on vdimalik aineiileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse
16iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele
ja oskustele.

Ettevotlikkuspddevuse arendamine toimub igas Oppeprojektis (késitdoeseme valmistamise,
tootedisaini protsess; kodunduse praktilised tunnid jt), mida kirjeldatakse ldhemalt
ainekavades.

Valdkonnasisene 16iming

Valdkonnasisese 10imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Spitulemused, mille saavutamist toetavad iihisprojektid, loovtdod, valdkonda
siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.

Ainekavadesse planeeritakse projektitegevused, mis vdoimaldavad ainevaldkonnasiseseid ja -
véliseid 16iminguid; samuti dppetdd vahetatud rithmades.

Opitulemusi esitletakse periooditi toimuvatel niitustel, siindmuste kujundustes ja
traditsioonilisel kooli kevadnéitusel.

Oppekeskkond

Nouetekohaselt ja kaasaegselt sisustatud oppeklassid, kus on arvestatud ergonoomikaga ning
tervisekaitsenduetega.

Teised dppekeskkonnad: Gueruum, muuseumid, nditused, virtuaalreaalsus, kohalikud ettevotted
(oppekéigud) jm.

Traditsioonilised siindmused ja tegevused

Tehnoloogiavaldkonna siindmused: kooliruumide kunstiline kujundamine siindmusteks ja
tahtpdevadeks, Pdltsamaa dppekoha kevadpeod ja kevadnditused, lipupéev jt.

Andekatele lastele luuakse voOimalusi osaleda aineoliimpiaadidel ja —konkurssidel (nt
Opilasleiutajate konkurss, tehnoloogiakonkurss jt. Konkurssidel osalemine vodib toimuda
jooksvalt ja tdpsustatakse Opetaja todkavas.



