VALDKONNAKAVA
MATEMAATIKA

1. POHIKOOL

Valdkonnapidevus

e Opilane suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja
vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja
eluvaldkondades;

e Opilane oskab niiha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

e Opilane oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida,
rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

e Opilane oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid
esitusviise kasutada ja neist aru saada;

o Opilane suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.

Konkursid voistlused oliimpiaadid

e Nuputa vdistlus 5-7. klass
e Matemaatika oliimpiaad (4.-9. klassile)
e Rahvusvaheline matemaatikavoistlus Kanguru

PUGi eripira

e Alates III kooliastmest toimub matemaatikadpe Pdltsamaa dppekohas riihmades,
riihmad jaotatakse vastavalt dpilaste tasemele.

e Il ja III kooliastmes noppedpe.

e Podltsamaa dppekoha III kooliastme Opilastele pakutakse voimalust osaleda
oliimpiaadideks ettevalmistaval kursusel.

e 8. klassi 10pus toimub iileminekueksam selleks, et Opilased mdistaksid oma teadmisi
matemaatikas enne pdhikooli 10puklassis alustamist.

e 10. klassi tileminekueksam

e Matemaatika Opetamiseks kasutatakse erinevaid dpimeetmeid nditeks duesdpe, e-
oppe péev, digivahendite kasutamine.

Uldpiidevused ja libivad teemad
Ettevotlikkuspidevus

e Matemaatika aitab Opilastel arendada ettevottlikkuspéddevust info analiiiisis ning
kokkuvdtete tegemises nditeks loovtoode koostamisel.

e Eelarvete koostamine laatadeks ning kohvikuteks ning kokkuvdtete tegemine.

e Opetaja pakub dpilastele vdimaluse/ vajaduse korral erinevate raskustasemetega
iilesandeid, mille piires saavad Opilased teha valikud.

Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus



e Probleemiilesandeid lahendades, mille jaoks toetume ka duesdppe pohimdtetele ja
praktilisele tegevusele.

e Opilastel on vdimalus osaleda erinevatel ainevdistlustel. Opilastel on vdimalik soovi
ja ressursside olemasolu korral osaleda ettevalmistustundides matemaatika
voistlusteks ning osaleda erinevatel voistlustel.

¢ Oma lahenduskiigu selgitamine ning vastuse digsuse hindamine.

Digipiadevus

e Erinevate kooli poolt pakutud keskkondade sihipdrane kasutamine
e Matemaatika stimbolite kasutamine arvutikirjas.
e Opilastel on vajalikud oskused ja todriistad, et hakkama saada e-dppel.

Valdkonnasisene 10iming

Valdkonnasisene 16iming toimub l&bi kogu dppimise aja sidudes juba varem Opitule juurde
uusi keerulisemaid tahke ning vaatenurki.

Oppekeskkond

e Klassiruum — oluline on dppekeskkond, kus on olemas téovahendid (tahvel, tahvlile
joonestamise vahendid, kalkulaatorite komplekt, geomeetriliste kujundite komplekt)

e Ouesdpe

e Arvutiklass ja digikeskkond nagu niiteks joonestusprogrammid, tabelarvutus
programm, testikeskkonnad.



2. GUMNAASIUM

Valdkonnapéidevus

Opilane arutleb ja argumenteerib loogiliselt;

Opilane leiab probleemile matemaatilise lahendustee ja matemaatika vahendid selle
lahendamiseks;

Opilane modelleerib probleemi matemaatiliselt, st tdlgib probleemi matemaatika
keelde.

Opilane kasutab probleemide lahendamisel ja saadud tulemuste esitlemisel erinevaid
matemaatilisi esitusviise ja abivahendeid.

Opilane kasutab oskuslikult matemaatika siimboolikat ja keelt.

Opilane suhtleb matemaatilistel teemadel, selgitab esitatud lahendusi; tdlgendab
saadud tulemusi, andes neile ka oma hinnangu.

Konkursid voistlused oliimpiaadid

Matemaatika oltimpiaad
Rahvusvaheline matemaatikavoistlus Kanguru

PUGi eripira

Matemaatikadpe toimub rithmades, riihmad jaotatakse vastavalt Opilaste tasemele.
Poltsamaa Uhisgiimnaasiumi dpilastele pakutakse vdimalust osaleda oliimpiaadideks
ettevalmistaval kursusel.

10. klassi 16pus toimub suuline matemaatika iileminekueksam.

Matemaatika dpetamiseks kasutatakse erinevaid dpimeetmeid néiteks rithmatdo, e-
oppe péev, digivahendite kasutamine.

Uldpiidevused ja libivad teemad

Ettevotlikkuspidevus

Matemaatika aitab Opilastel arendada ettevottlikkuspadevust info analiiiisis ning
kokkuvdtete tegemises nditeks uurimustodde koostamisel.

Eelarvete koostamine laatadeks ning kohvikuteks ning kokkuvdtete tegemine.
Opetaja pakub dpilastele vdimaluse/ vajaduse korral erinevate raskustasemetega
iilesandeid, mille piires saavad Opilased teha valikud.

Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Probleemiilesandeid lahendades, mille jaoks toetume ka duesdppe pdhimdtetele ja
praktilisele tegevusele.

Opilastel on vdimalus osaleda erinevatel ainevdistlustel. Opilastel on vdimalik soovi
ja ressursside olemasolu korral osaleda ettevalmistustundides matemaatika
voistlusteks ning osaleda erinevatel voistlustel.

Oma lahenduskéigu selgitamine ning vastuse digsuse hindamine.



Digipiadevus

e Erinevate kooli poolt pakutud keskkondade sihipdrane kasutamine
e Matemaatika stimbolite kasutamine arvutikirjas.
e Opilastel on vajalikud oskused ja todriistad, et hakkama saada e-dppel.

Valdkonnasisene 10iming

Matemaatika annab tooriista kohvri, mis aitab kaasa teiste Oppeainete dppimiseks ning
moistmiseks. Valdkonnasisene 16iming toimub 14dbi kogu dppimise aja sidudes juba varem
Opitule juurde uusi keerulisemaid tahke ning vaatenurki.

Oppekeskkond

e Klassiruum — oluline on dppekeskkond, kus on olemas té6vahendid (tahvel, tahvlile
joonestamise vahendid, kalkulaatorite komplekt, geomeetriliste kujundite komplekt)

e Ouesdpe

e Arvutiklass ja digikeskkond nagu niiteks joonestusprogrammid, tabelarvutus
programm, testikeskkonnad.



