VALDKONNAKAVA
KUNSTIAINED (KUNST JA MUUSIKA)

1. POHIKOOL

Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapidevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida.

Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ning viljendub selles, et pohikooli 16puks
Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga; (kultuuri- ja vairtuspadevus, enesemiératluspadevus)

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid; (kultuuri- ja vairtuspadevus, dpipadevus)

3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasOppijate loometegevust ;
(suhtluspadevus, kultuuri- ja véadrtuspadevus, enesemdiiratluspddevus, sotsiaalne- ja
kodanikupddevus)

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niilidisaegses iihiskonnas; (kultuuri- ja
vadrtuspddevus, sotsiaalne- ja kodanikupddevus)

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt; (suhtluspadevus, digipadevus)

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt. (ettevatlikkuspadevus, dpipadevus)

Uldpidevused ja libivad teemad

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas
kirjeldatud iildpidevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipdrane
16imimine teiste valdkondade dppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda véirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vodimalus omandada
ettekujutus ithiskonna kui terviku arengust. Seejuures on viga oluline ainedpetajate slisteemne
ja jirjepidev koostod dpilase kogu dppeaja viltel. Uldpidevuste kujundamise ning libivate
teemade késitlemise ja 16imingu korraldamise pohimdtted méaratakse kooli dppekava iildosas
ning rakendamist tdpsustatakse ainekavades ning tookavades.

Ettevotlikkuspddevus - kunstivaldkonna loovtodde jt. looviilesannete tegemine, valikute
voimaldamine teemade ja materjalide valikul, kavandamisel ja teostamisel.




Valdkonnasisene 16iming

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdottu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méaératlus;
2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sOna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, installatiivne,
uusmeedia kunst jms);

5) ajastute ja stiilide kajastumine eri kunstivaldkondades.

Oppekeskkond
Nouded dpikeskkonnale: PROK Lisa 3 Ainevaldkond Kunstiained 1.7. Oppekeskkond

Lisaks tavadppeklassidele voivad oppe toimumise kohtadeks olla muud kooliruumid (aula,
koridor, arvutiklass jt), koolilimbruse dueruum, park, linnaruum, piirkonna kultuuriasutused:
nditusesaalid, muuseum, loss, raamatukogu, kultuurikeskus, kirik, kunstikool jt.

Voimalusel toimuvad Oppekédigud kultuuriloolistesse paikadesse ja kultuuriiiritustele
(kontserdid, teatrietendused), nditustele, muuseumidesse mujale Eestis.

Oppekeskkonnana on kasutuses virtuaalreaalsus, erinevad veebikeskkonnad.

Traditsioonilised siindmused ja tegevused

Kooliruumide kunstiline kujundamine siindmusteks ja tdhtpdevadeks, kooli joulu- ja
onnitluskaartide valmistamine;

iirituste muusikaline kujundus ja etteasted;

teemapdevad ja -nddalad, s.h. koostoos teiste ainevaldkondadega (muusikanidal,
matemaatikanédal, laulukonkurss, joulukontserdid kirikus, lipupédeva téhistamine jne);

Pdltsamaa dppekoha kevadpidu ja kevadniitus;
osalemine maakonna ja vabariiklikel laulu- ja tantsupidudel.

Andekatele lastele luuakse vdoimalusi osaleda aineoliimpiaadidel ja -konkurssidel. Konkurssidel
osalemine voib toimuda jooksvalt ja tdpsustatakse Opetaja tookavas.

2. GUMNAASIUM



Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
hoida seda jarjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ja véljendub selles, et
giimnaasiumi 10puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid,

3) mdtestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sOnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Uldpidevused ja liibivad teemad

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Sppekava iildosas
kirjeldatud iildpadevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipirane
16imimine teiste valdkondade Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb Gpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda véirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada
ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on véga tahtis ainedpetajate siisteemne ja
jirjepidev koostdd Opilase kogu Oppeaja viltel. Uldpidevuste kujundamise ning ldbivate
teemade késitlemise ja 10imingu korraldamise pohimotted méidratakse kooli dOppekava iildosas
ning rakendamine tépsustatakse ainekavades ning tookavades.

Valdkonnasisene 10iming

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldhtudes
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méaératlus;
2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);



4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, installatiivne ja
uusmeedia kunst jms);

5) ajastute ja stiilide kajastumine eri kunstivaldkondades.

Oppekeskkond

Fiitisilise oppekeskkonna tagab kunstiainete dOppimiseks kool, voimaldades Opet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate toGvahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust.

Lisaks tavadppeklassidele voivad oppe toimumise kohtadeks olla muud kooliruumid (aula,
koridor, arvutiklass jt), kooliiimbruse dueruum, park, linnaruum, piirkonna kultuuriasutused:
niitusesaalid, muuseum, loss, raamatukogu, kultuurikeskus, kirik, kunstikool jt.; vdimalusel
toimuvad Oppekdigud kultuuriloolistesse paikadesse ja kultuuriiiritustele (kontserdid,
teatrietendused), nditustele, muuseumidesse mujale Eestis.

Oppekeskkonnana on kasutuses virtuaalreaalsus, erinevad veebikeskkonnad.

Traditsioonilised siindmused ja tegevused

Kooliruumide kunstiline kujundamine siindmusteks ja tdhtpaevadeks, iirituste muusikaline
kujundus ja etteasted;

teemapdevad ja -nddalad, s.h. koostdos teiste ainevaldkondadega (muusikanédal,
matemaatikanddal, laulukonkurss, joulukontserdid kirikus, lipupdeva tihistamine jne);

Pdltsamaa dppekoha kevadpidu ja kevadniitus;
osalemine maakonna ja vabariiklikel laulu- ja tantsupidudel.

Andekatele lastele luuakse voimalusi osaleda aineoliimpiaadidel ja -konkurssidel. Konkurssidel
osalemine voib toimuda jooksvalt ja tdpsustatakse dpetaja tookavas.



